EL JUEGO DE LOS CAMBIOS
JUEGO DE TARJETAS

PROSOFA II ha disefiado un conjunto de tarjetas con dibujos que
representan distintos cambios que se pueden producir en la comunidad con
la incorporacién de la obra y/o equipamiento de PROSOFA II.

Los dibujos de las tarjetas aluden tanto a:

1- cambios que pueden producirse una vez inauguradas las obras,

2- cambios efectivamente detectados con la instalacién y uso de los
servicios de la obra ya ejecutada,

3- cambios pendientes, una vez finalizada la obra e instalados los
servicios, porque requieren de otros proyectos comunitarios.

Este juego se puede utilizar en diferentes momentos de la gestion de los
proyectos: durante la ejecucién de las obras, o una vez inauguradas e
instalados los servicios-.

Con el juego, durante la gestion del proyecto y antes de finalizar las obras,
se procuran promover objetivos como los que siguen:

Favorecer el intercambio de ideas sobre los cambios que suscitard la
obra..

Alcanzar la expresion de ideas y pensamientos de todos los presentes.

Iniciar la reflexion grupal sobre estos cambios en relacién con la
realizacién de los derechos ciudadanos.

Incrementar la autoestima y autovaloraciéon de si y del grupo de
pertenencia y con ello la valorizacién y el deseo de cuidar la obra.

Usado en esta etapa el juego versa sobre los cambios que se avecinan.

Una vez inauguradas las obras y/o equipamiento, con el juego se pretende,
ademds, promover con los participantes todos estos objetivos en relacién
con los cambios logrados, gracias a la obra y/o equipamiento de PROSOFA
IT, y los que aln quedan pendientes, cuya atencién podria generar nuevos
proyectos comunitarios.

El juego, en esta etapa, versa sobre los cambios logrados y los cambios por
lograr.
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EL JUEGO DE LOS CAMBIOS QUE SE AVECINAN
DINAMICA DEL JUEGO

Como dindmica general planteamos la siguiente:

Los participantes sentados en circulo reciben una caja con un juego completo
de tarjetas. En el medio de la mesa se coloca el mazo y un participante por
vez va tomando una tarjeta, la presenta al grupo, y la comenta y los demds
también opinan. De esta manera, se promueve el intercambio de ideas,
perspectivas, percepciones, sentimientos, efc. sobre los cambios positivos
que se aproximan, cuya valoracién por la poblacién beneficiaria se espera
promueva un interés por cuidar la obra.

Si el juego se utiliza para reflexionar sobre los beneficios ya identificados
con el uso efectivo de la obra y/o equipamiento provisto, los participantes
podrdn valorar las capacidades organizativas que adquirieron con la gestién
del proyecto ejecutado por PROSOFA II para resolver problemas y
aprovechar los servicios instalados, todo lo cual les aportard a la
identificacién de necesidades comunes pendientes y a su atencidn en forma
colectiva.

Las ideas surgidas pueden registrarse por escrito y/o grdficamente, en un
papel afiche, para que el grupo lo conserve como testimonio alentador, tanto
para organizar la actividad de seguimiento de la ejecucién de la obra y su
operacién y el mantenimiento, como para valorar los cambios efectivamente
producidos con el uso real y los desafios alin pendientes.
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